
主催： 一般社団法人アニメーテッドラーニングらぼ
助成： 令和4年度子どもゆめ基金子ども体験活動助成活動「高校生と日本語学習者のアニメー

テッドラーニング―アイデアをアニメで伝える」（独立行政法人国立青少年教育振興機構）
協力： 文化学園大学 文化・住環境学研究所
　　   アニメーテッドラーニングにわくわくしている日本語教師グループ（「AWN」）info@alljp.org

問い合わせは日本語または英語でお願いいたします。 
問い合わせ先

お申し込み先・ウェブサイト

アニメは設計図に
そってつくるんだ。

http://alljp.org/ws4youth2022

高校生（日本在住者）
内外の日本語学習者
（中学生から大学生くらいまで）

16名対象者 定　員

申込方法

講習内容

テーマを
決めよう。 アニメの物語に

必要なことを
調べよう。

1日目 オノマトペとアニメのミニワーク。
 伝えたいコトを考え、話し合う。
2日目 プロットとアニメの設計図をつくる。
3日目 キャラクターなどをつくり、コマ撮りと編集。
4日目 発表とふりかえり。友だちや家族を招待しよう！

※この活動では、子どもゆめ基金への報告のために写真撮影を行います。提出された個人情報（写真）は「(独)国立青少年教育振興
機構が保有する個人情報の適切な管理に関する規定」に基づき、子どもゆめ基金助成業務以外の目的には使用されません。
　また、団体広報等のために撮影した写真や映像、および参加者が活動中に制作した著作物は団体のウェブサイトやSNS、刊行物
等に掲載することがあります。詳しくは上記ウェブサイトをご確認ください。

2022年 
12月27日　  12月29日　  
2023年
1月8日　   1月15日
日本時間 午後5時～午後8時

火 木

日 日

下記ウェブサイトにある「オンライン申し込みフォーム」で
お申し込みください。 【10月下旬募集開始】
申し込み多数の場合は抽選とします。

オンライン開催
参加無料

アニメと
オノマトペ で
表現する水
わたしたちに不可欠な水。

「水」の課題をグループで話し合い、アニメをつくろう！
提案をアニメとオノマトペで表現しよう。

■アニメ制作で世界的課題の理解を深め、自らのアイデアを表現、発信する。
■アニメとオノマトペで、ことばだけに頼らずに、多文化交流する。

ワークショップの目的

アニメつくり、楽しいネ(^_^)

昨年の
オンライン活動

高校生と
日本語学

習者の

ワークシ
ョップ

PIXTAPIXTA

PIXTA東京都東久留米市・落合川東京都東久留米市・落合川

東京都東久留米市・落合川東京都東久留米市・落合川

高校生と日本語学習者ワークショップ2021
参加者のメッセージアニメ

※本ワークショップの内容等は予
告なく変更する場合があります。  
あらかじめご了承ください。


